Interaktive Grundlagen 1/B
Experiment und Verhalten
Max Kohler
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Max Kohler

MA Visual Communication
Royal College of Art

BA Graphic Design
Camberwell College of Arts

max.koehler@hs-mainz.de
maxkoehler.com
@maxakohler



Dieser Kurs vermittelt uber zwei Semester
die technischen und formalen Grundlagen
der modernen Frontend-Webentwicklung.
Damit konnt IThr Webseiten, aber auch
Apps, Spiele und Installationen selbst
umsetzen, und euch bei der Arbeit mit
Entwicklern besser behaupten.

AuBerdem wollen wir die interaktiven
Medien kritisch betrachten, und Interesse
an systematischen Designansatzen
wecken, die auch aulB3erhalb der
interaktiven Medien relevant sind.



anishkapoor.com
arcmagazine.org/2020
bama.hs-mainz.de/sose?21
2021.camberwellgraphicdesign.com
openeditions.com

ndia.co.uk

cleanyourwindow.co.uk
caitlinkiely.co.uk
thewalkerinthelandscape.caitlinkiely.co.uk
loveactually.works

eilissearson.com

oliverboulton.com
digitaldirection2020.net
typographicsingularity.com
manypeoplearetyping.com
itspicnic.co

movingfast.netlify.app
camberwellfestival.com
digitaldirection2020.net
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Pixelise SVG
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awesomephant.github.io/pixelise-svg

Pixelise SVG
Resolution X

Resolution Y
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> Webentwicklung > Drawbot
<~ Machine Learning

Game Development

Robotics

VR/AR

Realtime Graphics
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Listen to artists, curators,
and others speak about the
Museum’s collection and
special exhibitions.

«— Highlights

—

N -
Maison Martin

Margiela Sweater
A/W 1989-90

Level 0, Room 3

Also available in

° (1_5) 1x 0:32/1:04

Now playing: E/MOTION - Maison Martin v

Unreleased museum app (mit Base Design)

Highlights from
our Permanent
Collection

8 Stops 35 Minutes

Tour Available in

Level 0, Room 3 SHOW FLOORPLAN

An impressive billboard project
with a selection of quotes and
striking images from "Textile As
Resistance” puts the stories of




& Teenage Girls Say Instagram's [ X =+

Q E] nytimes.com

= Q Ehe New York Times account
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ﬂ_’, Facebook’s Growing Troubles » Whistle-Blower Testimony  Key Takeaways From Hearing  Who Is Frances Haugen?  Outage Shakes Facebook  Reaction to Outage

Facebook Whistle-Blower Testimony >

Teenage girls say Instagram’s mental
health impacts are no surprise.

Oct. 5, 2021
By Erin Woo

Documents that a whistle-blower, Frances Haugen, provided to The Wall Street
Journal showed that Instagram made body-image issues worse for one in three

teenage girls. Lisa Maree Williams for The New York Times

Annie Zhu got an Instagram account during her freshman year of
high school. At first, she curated her profile carefully, showing off
different outfits and looks. She followed body positivity and body
neutrality accounts. But she still sometimes compared herself with
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Ablauf

13. Oktober EinfuUhrung + HTML

20. Oktober CSS Selektoren

27. Oktober CSS Grid

3. November Gerate, Formate, Pixel-Bilder
10. November Vektor-Bilder

17. November Einheiten + Animation

24. November Interaktion

1. Dezember Typografie

8. Dezember Farbe

S EON230VOoONOORWON

15. Dezember Dokumentation
22. Dezember  Briefing

5. Januar Semesterprojekt
12. Januar Semesterprojekt
19. Januar Semesterprojekt
26. Januar Prasentation




Werkzeuge

Studentische Email
2 Seafile (Kurs-Material) seafile.rlp.net

3 Mattermost (Chat) kd.motionbank.org/kd/channels/
interaktive-grundlagen-1-ws-2021-a-b

4 Laptop (Windows oder Mac)

5 Visual Studio Code code.visualstudio.com
+ Das Plugin Live Server (Ritwick Dey)
+ Ein Theme, das dir gefallt

6 Aktuelle Version von Firefox oder Chrome



pit.1ly/3iWNsZH




Wie man
\Webseiten
macht



Hi Server, kann ich bitte die Seite
https://maxkoehler.com haben?

v

Client Server

A
Danke! Das zeige Aber sicher, Client. Hier ist
ich gleich an. alles was du brauchst: Texte,

Farben, Layout, Bilder, Vide-
os, Schriften.



H ML

CSS
Javascript




Webseiten bestehen aus drei
verschiedenen Programmiersprachen.
Jede hat eine bestimmte Aufgabe:

HTML Inhalt Content

CSS Gestaltung  Style
Javascript Verhalten Behaviour

Der Fachbegriff fur diese Trennung ist
Separation of Concerns.






Zwischen den Tags stehen Inhalte, die
auf der Seite angezeigt werden soll:
Der 6ffnende Tag. Text oder weitere HTML-Elemente Der schlieBende Tag

<tag>Inhalt hiex</tag>

Element




Der Text Meine Uberschrift
ist der Inhalt, der auf der

Seite erecheint. </h1> ist der schlieBende Tag

<h1> ist der 6ffnende Tag

<hl>Meine Uberschrift</hi1>

H1-Element



<article>
<hl>Uberschrift</hl1>
<p>FliefStext</p>
</article>




<!doctype html>
<html lang="de”>
<head>
<title>Hallo Welt</title>
</head>
<body>
<hl>Meine Uberschxrift</hil>
<p>Hier steht Flieftext</p>
</body>
</html>

<!doctype> zeigt die HTML-Version

Das <html>-Element enthalt das
ganze Dokument.

Das <head>-Element enthalt
verschiedene Meta-Daten, die
nicht direkt angezeigt werden.

Das <title>-Element enthalt
den Seitentitel. Er erscheint im
Browser-Tab, in Suchergebnis-
sen, und Social Media Posts.

Das <body>-Element enthalt
alle Inhalte, die auf der Seite
dargestellt werden sollen.



Das Attribut enthalt zusatzliche
Informationen zu einem Element.

<tag attribut="wert”>Inhalt</tag>

<html lang="de">

Das lang-Attribut beschreibt die
Sprache eines Dokuments.

<a href="https://hs-mainz.de/">HS Mainz</a>

Bei Links bestimmt das href-Attribut,
zu welcher Adresse der Link fuhrt.




Aufgabe 1

1 Lege einen neuen Projektordner an, offne Ihn in
VS Code und erstelle eine leere HTML-Datei 1

2 Offne den Ordner in VS Code.

3 Starte den Vorschau-Server mit
Cmd-Shift-P / Open with live server

4 Der Text von den Guerrilla Girls innerhalb
des <body>-Elements ist unstrukturiert. Gib
dem Text eine semantisch sinnvolle Struktur.
Verwende dazu die Tags <h1>, <h2>, <ul>, <1i>,
<footer>, <address>, und <p>.

5 Lade das Ergebnis auf Seafile hoch.



THE ADVANTAGES
OF BEING
AWOMAN ARTIST:

Working without the pressure of success.
Not having to be in shows with men.
Having an escape from the art world in your 4 free-lance jobs.

Knowing your career might pick up after you're eighty.

Being reassured that whatever kind of art you make it will be labeled feminine.
Not being stuck in a tenured teaching position.

Seeing your ideas live on in the work of others.

Having the opportunity to choose between career and motherhood.

Not having to choke on those big cigars or paint in ltalian suits.

Having more time to work after your mate dumps you for someone younger.
Being included in revised versions of art history.

Not having to undergo the embarrassment of being called a genius.

Getting your picture in the art magazines wearing a gorilla svit.

| d $ and ;
" Box1056 cfoil';rs?ﬁ_ﬂ?ﬁ'??o*%éGUERRII.I.AGIRI.SCONsQENCE OF THE ART WORLD

Guerrilla Girls (1988): The Advantages Of Being A Woman Artist. Siebdruck auf Papier, 430x560mm.




Wie man Dokumentation liest

1 Das Lesen von technischer
Dokumentation ist Teil der
Softwareentwicklung.

2 Die meisten Referenz-Seiten sind
auf Englisch, also verwendet den
englischen Fachbegriff und die
relevante Programmiersprache.

3 Gute Quellen sind MDN (Moazilla),
web.dev (Google), CSS-Tricks.
Vorsicht mit StackOverflow,
vermeidet W3Schools.




WHICH ART MAG WAS
WORST FOR WOMEN
LAST YEAR?

% of features, proiects and I-personshow reviews
on women artists Sept. 1985-Summer 1986
R B i e R B e = e e e e e e T

Flash Art 13%

Artforum 16
Artnews 22
Art in America 24
Arts 25

Box 1056 Cooper Sta.NY, NY102766UERRILLAGIRLSCONSCIENCE OF THE ART WORLD

Guerrilla Girls (1986): Which Art Mag Was Worst? Siebdruck auf Papier, 430x560mm.



Aufgabe 2

1 Lade den Projektordner woche-1/aufgabe-2
von Seafile herunter und entpacke ihn an einer
sinnvollen Stelle.

2 Suche dir aus dem Tate-Archiv ein weiteres
Plakat der Guerrilla Girls aus. bit.1ly/31iEzzPD

3 Schreibe den Text aus dem Plakat ab, dann gib
lhm eine sinnvolle Struktur mit HTML-Tags, die
du schon kennst. Falls notig, recherchiere nach
weiteren Tags in der HTML Elements Reference
auf MDN Web Docs. mz1.1a/22YDmRb

4 |Lade das Ergebnis auf Seafile hoch.

Bonus: Finde heraus, wie du Bilder und Links in
HTML darstellen kannst und fuige ein paar in dein
Dokument ein.
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